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Allgemeine und spezifische Geschäftsbedingungen der 
Gaming Nights 

Allgemeine AGB 

§1 Geltung der Allgemeinen-AGB 
 

1.1. Für den Erwerb von Eintrittskarten (im Folgenden „Tickets“) für die Gaming Nights 
gelten die vorliegenden Allgemeinen-AGB (im Folgenden „AGB“) von MYI Entertainment 
(im Folgenden „MYI“), die der Besucher im Rahmen des Bestellvorgangs akzeptiert 

1.2. Gegenstand des in diesen AGB geregelten Vertrages ist die Lieferung von Tickets für die 
Gaming Nights (im Folgenden „Veranstaltung“). 

1.3. Es stehen mehrere Ticket Kategorien zur Verfügung. Zu den Einzelheiten und 
Produktbestandteilen der Ticketkategorien: http://gamingnights.de/store 

1.4. Der Erwerb von Eintrittskarten steht nur Personen offen, die das 18. Lebensjahr 
vollendet haben 

1.5. Jeder Besucher muss sich am Einlass zur Veranstaltung mit einem gültigen, amtlichen 
Ausweis ausweisen und sein Alter belegen. Andere Ausweise (Ausnahme Führerschein), 
wie zum Beispiel Schülerausweise usw., welche nicht fälschungssicher sind, werden nicht 
akzeptiert. 

1.6. Die Tickets sind personalisiert und berechtigen den Inhaber während der 
Öffnungszeiten zum Zutritt zu der Veranstaltung auf dem angegebenen Gelände (im 
Folgenden „Veranstaltungsort“). Am Veranstaltungsort selbst bestehen keine 
Übernachtungsmöglichkeiten. Ruhezonen sind im LAN-Bereich explizit ausgewiesen. Die 
Übernachtung ist von den Besuchern selbst zu organisieren. 

1.7. Der Erwerb von Eintrittskarten für Dritte ist zulässig. 
1.8. Abweichende Bedingungen des Besuchers werden nicht Vertragsbestandteil, auch wenn 

MYI ihnen nicht ausdrücklich widerspricht. 

§2 Vertragsabschluss 
1.1. Die Angaben zum Zeitpunkt, zu Art, Inhalt und zum Eintrittspreis der Veranstaltung auf 

der ankündigenden Website enthalten kein verbindliches Vertragsangebot, sondern 
lediglich eine Aufforderung zur Abgabe eines Angebots an den Besucher. Der Besucher 
gibt in dem Moment ein verbindliches Kaufangebot ab, in dem er seine Online 
Bestellung durch Drücken des Buttons „Jetzt Bestellen“ abschließt.  

1.2. Der Besucher ist verpflichtet, bei der Bestellung wahrheitsgemäße, richtige und 
vollständige Angaben zu machen. 
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1.3. MYI nimmt das Angebot des Besuchers erst nach Prüfung der Verfügbarkeit an. Ein 
wirksames Angebot verpflichtet MYI nicht zur Annahme. Ein Vertrag kommt durch 
ausdrückliche Bestätigung zustande. 

1.4. Die AGB sind dem Besucher nach Abschluss des Bestellvorgangs auf der LAN Website 
von MYI noch zugänglich. Er sollte die AGB für seine Unterlagen speichern oder 
ausdrucken, da auf der Website nur die jeweils aktuelle Fassung der AGB verfügbar ist. 
Die Bestelldaten des Besuchers werden von MYI zwar gespeichert, sind aber für den 
Besucher nach Abschluss der Bestellung nicht mehr über die LAN Website von MYI 
zugänglich, so dass er sie ggf. vor Abschluss der Bestellung ausdrucken sollte. 

1.5. Der Besucher gibt ein Angebot ab, indem er den Ticketpreis bezahlt und die 
Teilnahmebedingungen bestätigt. MYI nimmt das Angebot an, indem sie das 
entsprechende Ticketentgelt entgegennimmt. Anschließend nimmt der Besucher die 
Sitzplatzreservierung über ein Selbstregistrierungsterminal vor. 

§3 Preise und Zahlungsmodalitäten 
2.1. Bestellungen werden ausschließlich per Vorauskasse (Kreditkarte, Paypal oder 

Sofortüberweisung) ausgeführt. 
2.2. Bei nicht erfolgter Zahlung oder Rückbuchung erfolgt die Sperrung der Tickets durch 

MYI. 

§4 Sitzplatzreservierung 
3.1. Die Sitzplatzreservierung erfolgt auf der LAN Website direkt bei der Anmeldung. 
3.2. Bei der Sitzplatzreservierung gilt der Grundsatz «First come, first serve» 
3.3. Der Besucher kann von seiner Seite seinen Sitzplatz nicht mehr ändern. Dazu muss der 

Besucher die Administratoren von MYI kontaktieren. 
3.4. Der Besucher wird nach erfolgreichem Ticketkauf und Sitzplatzreservierung eine 

Bestätigungs-E-Mail erhalten, welche sein Ticket beinhaltet. Besucher müssen ihre 
Tickets selbst ausdrucken. 

§5 Rücktritt von der Veranstaltung 
5.1. Bei zeitlicher Verlegung einer Veranstaltung behalten die Tickets für den neuen 

Veranstaltungstermin ihre Gültigkeit. Der Besucher kann bei Verlegung wählen, ob er 
mit dem Ticket die Veranstaltung am neuen Veranstaltungstermin besucht oder ob er 
von dem Vertrag gegen Rückerstattung des Ticketpreises und ggf. gebuchter 
Zusatzleistungen zurücktritt. Ein Rücktritt ist nur bis zu vier Wochen vor dem neuen 
Veranstaltungstermin möglich und vom Besucher schriftlich an die Adresse: MYI 
Entertainment, Postgasse 15 – 21, CH-3011 Bern oder per E-Mail an 
info@gamingnights.de gegenüber MYI zu erklären. 

5.2. Tickets werden von MYI auch dann zurückgenommen, wenn die Veranstaltung ersatzlos 
abgesagt wird. In diesem Fall erfolgt die Rückerstattung des Ticketpreises und ggf. 
gebuchter Zusatzleistungen. 

5.3. Bei Abbruch einer laufenden Veranstaltung besteht kein Recht auf Erstattung. Dies gilt 
auch für darüberhinausgehende Ansprüche, wie z.B. Ersatz entstandener Reisekosten. 
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5.4. Bei einer Rücknahme nach § 5.1 oder § 5.2 wird von MYI der volle Verkaufspreis der 
Tickets und ggf. gebuchter Zusatzleistungen erstattet. Weitere Ansprüche, wie z.B. auf 
Ersatz entstandener Reisekosten, können gegenüber MYI nicht geltend gemacht 
werden. 

§6 Übertragbarkeit 
6.1. Wenn der Besucher aus triftigen Gründen daran gehindert ist, die er dem Veranstalter 

auf Verlangen nachweisen wird, an der Veranstaltung teilzunehmen, kann er per E-Mail 
an info@gamingnights.de einen Vertreter benennen. Da die Tickets personalisiert sind, 
erfordert die Benennung eines Vertreters die Umschreibung des Tickets. Für die 
Umschreibung des Tickets sind MYI bürgerlicher Name und ggf. Spielername 
Wohnanschrift, E-Mailadresse und Geburtsdatum des Vertreters bekannt zu geben. 

6.2. Der Erwerb zum gewerblichen oder kommerziellen Weiterverkauf sowie das Angebot 
und der Weiterverkauf von Tickets in Gewinnerzielungsabsicht sind ohne vorherige 
schriftliche Zustimmung von MYI untersagt. Tickets dürfen nicht zu einem höheren als 
dem aufgedruckten Preis weiterverkauft werden. Insbesondere ist es unzulässig, Tickets 
über Internetauktionen (z.B. eBay) oder über Presse, Rundfunk oder sonstige Medien 
anzubieten mit dem Ziel, einen höheren Preis zu erzielen.  

6.3. Bei einem Verstoß gegen vorstehende Regelungen kann MYI einen zukünftigen Verkauf 
von Tickets an den betreffenden Besucher verweigern und ein Hausverbot aussprechen. 

§ 7 Gewährleistung 
7.1. MYI behält sich Programm- und Besetzungsänderungen vor. Ein Rücknahme- und 

Rückerstattungsanspruch für die Tickets ergibt sich hieraus nur, wenn die Änderung 
nicht nur unerheblich oder dem Besucher unter Berücksichtigung seiner berechtigten 
Interessen nicht zumutbar ist. 

7.2. Mängelansprüche gegen MYI bestehen auch im Übrigen nur, wenn die 
Gebrauchstauglichkeit der von MYI zur Verfügung gestellten Lieferungen und 
erbrachten Leistungen nicht nur unerheblich eingeschränkt ist.  

7.3. Die Garantiehaftung für anfängliche Mietmängel ist ausgeschlossen. 

§ 8 Haftung von MYI Entertainment 
8.1. MYI leistet Schadensersatz und Ersatz vergeblicher Aufwendungen, gleich aus welchem 

rechtlichen Grund (Vertrag, Delikt), nur in folgendem Umfang:  
8.1.1. bei Vorsatz, grober Fahrlässigkeit und in Fällen, in denen MYI ausdrücklich und 

schriftlich eine vertragliche Garantie oder das Beschaffungsrisiko übernommen 
hat, in voller Höhe; 

8.2. Ausfälle der Technik sind nicht berechenbar. MYI übernimmt hierfür weder 
Verantwortung noch Haftung. 

8.3. Jeder Besucher ist für den Schutz und die Sicherheit seines Eigentums selbst verantwortlich. 
Der Veranstalter übernimmt weder Verantwortung noch Haftung. 

8.4. Für die Sicherheit des Datenverkehrs ist der Teilnehmer selbst verantwortlich. Dem 
Teilnehmer ist bekannt, dass unverschlüsselte, drahtlos ausgetauschte Daten ggf. von 
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Dritten eingesehen werden können. Die Nutzung des Internets geschieht auf eigenes 
Risiko des Nutzers. 

8.5. Die gesetzliche Haftung bei Personenschäden und nach dem Produkthaftungsgesetz 
bleibt unberührt.  

8.6. Durch höhere Gewalt, insbesondere Naturereignisse, verursachte Störungen, 
Verzögerungen und/oder Schäden hat MYI nicht zu vertreten. 

8.7. Die Websites sowie weitere Medien zur Gaming Nights (nachfolgend „Sites/Träger“) 
wurden von MYI mit Sorgfalt gestaltet und werden sorgfältig betrieben. MYI trifft alle 
technischen und organisatorischen Massnahmen, die für das gute Funktionieren der 
Sites/Träger erforderlich sind. Der Zugang zu Sites/Trägern und ihre Benutzung 
erfolgen indessen unter der Verantwortlichkeit und auf Gefahr des Benutzers. Innerhalb 
der Grenzen des Gesetzes gewähren MYI insbesondere in den folgenden Fällen keine 
Gewährleistung: 

8.7.1. Irrtum oder Unterlassung, insbesondere hinsichtlich der Genauigkeit, 
Aktualität und Vollständigkeit der Informationen, die auf den Sites/Träger 
stehen; 

8.7.2. Völlige oder teilweise Unverfügbarkeit der Sites/Träger; 
8.7.3. Funktionsstörungen; 
8.7.4. Präsenz von Viren oder einer schädlichen Komponente auf den Sites/Träger 

oder auf einem Server; 
8.7.5. Verlust, Abfangen oder Manipulation von Daten. 

8.8. MYI, deren Subunternehmer und jede andere Partei, die an der Gestaltung und am 
Betrieb der Sites/Träger Teil hat, lehnt innerhalb der Grenzen des Gesetzes jede 
Verantwortlichkeit ab im Fall von direkten oder indirekten Schäden oder von 
Ansprüchen und Schadenersatzforderungen in der Folge oder in Verbindung mit der 
Benutzung der ganzen Sites/Träger oder eines Teils davon.  

8.9. Die Informationen, Produkte und Dienste Dritter, sowie die Websiten Dritter, auf 
welche die Sites/Träger verweisen mögen, unterliegen ausschliesslich der 
Verantwortlichkeit der besagten Dritten. MYI lehnt jede Verantwortlichkeit für ihren 
Inhalt oder ihre Qualität ab.  

8.10. Schließlich erfolgt die Nutzung von sozialen Netzwerken im Rahmen oder Rund um 
die Gaming Nights unter den Bedingungen der jeweiligen sozialen Netzwerke.  

8.11. Soweit die Haftung von MYI nach den vorstehenden Regeln wirksam ausgeschlossen 
oder beschränkt ist, gilt dies auch für die persönliche Haftung der Arbeitnehmer, der 
sonstigen Mitarbeiter, Organe, Vertreter und Erfüllungsgehilfen von MYI 

§ 9 Rechte am Erscheinungsbild 
9.1. Durch die Teilnahme an der Gaming Nights gewährt jeder Besucher hiermit MYI 

unwiderruflich folgendes: 
9.1.1. die Erlaubnis, die Leistung des Besuchers an der Gaming Nights selbst und in 

anderen LAN-bezogenen Aktivitäten zu streamen, zu filmen, zu fotografieren 
und aufzuzeichnen, einschließlich des Namen, Benutzernamens, Teamnamens 
und Logos, des Avatars, Gamertags oder ähnlichem, der Stimme, Aussagen, 
Ähnlichkeiten und anderer persönliche Eigenschaften, Informationen und so 



Seite 5 ​ von 9 
AGBs Gaming Nights 
Datum 13/01/2020 
 

genannter Publizitätsrechte, wie sie hier aufgeführt sind (zusammenfassend das 
"Erscheinungsbild"). 

9.1.2. MYI hat das Recht, aber nicht die Pflicht, das Erscheinungsbild ohne 
Einschränkungen zu verwenden. 

9.1.3. MYI ist nach eigenem Ermessen berechtigt, das Erscheinungsbild zu jedem 
Zweck, den sie als notwendig oder wünschenswert erachten, 
zusammenverfassen, zu verändern, zu scannen, zu überspielen, zu 
vervielfältigen, zu fiktionalisieren oder anderweitig namentlich für 
Kommunikations- und Marketingzwecke, zu bearbeiten. 

9.2. Im Verhältnis zwischen jedem Besucher einerseits und MYI andererseits, wird das 
Erscheinungsbild als ein von MYI speziell bestelltes und / oder in Auftrag gegebenes 
Werk verstanden. MYI gilt als Urheber und ausschließliche Urheberrechtsinhaber des 
Erscheinungsbildes und kann es weltweit für alle Zwecke verwenden. 

9.3. Wenn das Vorstehende nach geltendem Recht nicht dazu berechtigt, die Urheberschaft 
und das Eigentum daran und alle Rechte an MYI zu übertragen, dann räumt jeder 
Besucher hiermit freiwillig und unwiderruflich MYI das zeitlich und örtlich 
unbeschränkte Recht an der Nutzung des Erscheinungsbilds ein. Jeder Besucher 
verpflichtet sich, alle weiteren Dokumente auszufüllen und weitere Handlungen 
vorzunehmen, die notwendig sind, um die Rechte von MYI zu registrieren oder 
durchzusetzen. 

9.4. Im grösstmöglichen Umfang, der nach geltendem Recht zulässig ist, verzichtet jeder 
Besucher hiermit unwiderruflich auf die folgenden Rechte am Erscheinungsbild: 

9.4.1. Recht auf Integrität des Werks (droit au respect de l'oeuvre); 
9.4.2. Recht zum Widerruf des Nutzungsrechts (droit de retrait oder droit de 

repentir); 
9.4.3. und / oder Recht auf Weiterverbreitung (droit divulgation), die er oder sie im 

Erscheinungsbild haben kann 
9.5. Der Besucher stimmt zu, dass er aufgrund irgendwelcher der oben beschriebenen 

Verwendungen keinerlei Ansprüche gegen MYI geltend machen wird und sie 
unwiderruflich und bedingungslos von Ansprüchen, Forderungen und Verbindlichkeiten 
jeglicher Art freistellt. 

9.6. Jeder Besucher erkennt ausdrücklich an, dass MYI und andere Besucher zum 
Erscheinungsbild und zu anderen Werken beitragen, die das gesamte oder einen Teil 
des Erscheinungsbilds verkörpern. Wenn nach geltendem Recht der oben genannte 
Rechtsverzicht durch einen Besucher nicht wirksam ist, dann verpflichtet sich jeder 
dieser Besucher, diese Rechte in einer Weise auszuüben, die den Beitrag von anderen 
am Erscheinungsbild anerkennt und diesen Partien keinen materiellen Schaden zufügt. 

9.7. MYI hat das Recht, ihre Rechte, ganz oder teilweise, auf eine natürliche oder juristische 
Person zu übertragen. MYI behält die am Erscheinungsbild gewährten Rechte auch 
dann, wenn der Besucher von der Veranstaltung ausgeschlossen wurde. 

§ 10 Veröffentlichung zum Wettbewerb 
10.1. Jeder Besucher akzeptiert, dass MYI die Veranstaltung in allen Medien und mit allen 

Kommunikationsmitteln (Websites, Zeitungen, Newsletter, soziale Netzwerke, etc.) 
veröffentlichen und aktiv kommunizieren. In den Publikationen können insbesondere 
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die Benutzernamen der Besucher und Teams sowie die Elemente des Auftritts benützt 
und erwähnt werden. 

§ 11 Geistiges Eigentum 
11.1. Die Websites und weitere Medien von MYI (nachfolgend „Sites/Träger“) und ihr Inhalt 

(Texte, Titel, Fotos, Karten, Illustrationen, Grafiken, Videos, Programme, usw.) sowie die 
Marken, Namen und Logos auf den Sites sind rechtlich geschützt (Urheberrecht, 
Markenrecht, usw.) und gehören MYI oder Dritten, oder werden von MYI auf 
vertraglicher Grundlage benutzt (z.B. Lizenzen). 

Jede Benutzung, ganze oder teilweise Vervielfältigung oder Verbreitung, ungeachtet der Form 
oder des Trägers, sind ohne die vorgängige schriftliche Zustimmung von MYI, oder dem 
berechtigten Dritten, verboten. 

§ 12 Anwendbares Recht & Gerichtsstand 
12.1. Die Beziehungen zwischen den Besuchern einerseits, und MYI andererseits, 

unterstehen ausschliesslich schweizerischem Recht. Ausschliesslicher Gerichtsstand im 
Streitfall ist Bern 

Spezifische Teilnahmebedingungen 

1. Voraussetzungen 
1.1. Die Teilnahme an der Gaming Nights setzt für jeden Besucher die Anerkennung der 

vorliegenden AGB, der Datenschutz- und Datensicherheitsbestimmungen und der 
offiziellen Regeln für die Wettwerbe der Gaming Nights voraus [links] 

2. Zutrittsbestimmungen 
2.1. Jede Sitzplatzreservierung gilt für eine (1) Person und einen (1) Computer/Notebook. 

Mit jedem gekauften Ticket erhält der Teilnehmer einen Tisch, einen Stuhl, eine 
Steckerleiste und ein LAN-Kabel. 

2.2. Jeder LAN-Teilnehmer, welcher sein Ticket über das Sitzplatzreservierungssystem 
erwirbt, ist dazu verpflichtet, die Kontaktinformationen (Name, Wohnanschrift, 
E-Mailadresse) korrekt auszufüllen. Die Tickets sind personalisiert und nicht 
übertragbar. 

2.3. Der Zutritt zum LAN-Bereich sowie die Nutzung der LAN-Infrastruktur ist nur 
gestattet, wenn folgende Bedingungen zutreffen:  

● Die teilnehmende Person besitzt ein gültiges, personalisiertes Ticket 
● besitzt eine valide Sitzplatzreservierung 
● hat das 18. Lebensjahr vollendet und 
● hat ihre Identität und das Alter durch Vorlage eines amtlichen 

Lichtbildausweises (Personalausweis, Reisepass oder Führerschein) beim 
Check-In prüfen lassen. 
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2.4. Kann die Identität oder das Alter des Besuchers nicht überprüft werden, ist MYI 
berechtigt, dem Besucher den Zutritt zur Veranstaltung zu verweigern. Eine 
Rückerstattung des Ticketpreises oder gebuchter Zusatzleistungen erfolgt in diesem 
Fall nicht. 

3. Verhaltenscodex 
3.1. Den Anweisungen der Mitarbeiter von MYI und der eingesetzten Helfer ist Folge zu 

leisten. 
3.2. Die Teilnehmer sind verpflichtet, sich während der gesamten Veranstaltungsdauer 

rechtstreu zu verhalten und die Veranstaltung nicht mutwillig zu stören. Jeder 
Teilnehmer muss sich so verhalten, dass er keinen anderen gefährdet oder schädigt. 
Auf der Gaming Nights herrscht eine NullToleranz-Politik gegen jegliche Form der 
Diskriminierung, einschließlich aber nicht beschränkt auf: 

● erniedrigende Sprache, 
● Drohungen, 
● Einschüchterungen, 
● Fotos bzw. Aufnahmen, welche ohne entsprechendes Einverständnis 

gemacht werden, 
● unangebrachter Körperkontakt, 
● Diskriminierung aufgrund von ethnischer oder religiöser Zugehörigkeit, 

sexueller Orientierung, Staatszugehörigkeit, Alter, Körpermaße und 
Geschlecht. 

Die Null-Toleranz-Politik ist für jeden Teilnehmer, Besucher, Mitarbeiter, Aussteller und auch 
für die Presse bindend. 

3.3. Von allen Teilnehmern wird erwartet, dass sie Sportlichkeit zeigen und Respekt 
füreinander und für alle anderen Teilnehmer, etwaige Zuschauer, freiwilligen Helfern 
und Mitarbeitern von MYI zeigen. Verhalten, das als unangemessen betrachtet wird 
und gegen den Verhaltenskodex verstößt, umfasst Folgendes, ist jedoch nicht darauf 
beschränkt: 

● Eingriffe in den Betrieb der Gaming Nights oder der Gaming Nights-Website 
oder den verwendeten Turnier-Websiten; 

● unsportliches oder störendes Handeln in der Absicht, den Betrieb der 
Gaming Nights zu stören oder zu untergraben oder andere Personen zu 
belästigen, zu missbrauchen oder zu bedrohen; 

● Kollusion (z. B. eine Vereinbarung zwischen zwei [2] oder mehr Teams oder 
Spielern in verschiedenen Teams, um das Ergebnis eines Spiels oder Spiels 
vorher festzulegen); 

● Betrug jeglicher Art mit irgendwelchen Mitteln; 
● absichtliches Verzögern oder Verlangsamen des Gameplays oder 

Manipulieren des Gameplays auf andere bekannte oder unbekannte Weise; 
● beleidigende, vulgäre oder obszöne Benutzernamen, Avatare oder 

Teamnamen;  
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● Sexismus, Altersdiskriminierung, Rassismus oder jede andere Form von 
Vorurteilen oder Bigotterie; 

● Beteiligung an Gewalt oder irgendeiner Aktivität, die im Urteil der 
Administratoren als unmoralisch, unethisch, schändlich oder im 
Widerspruch zu den üblichen Standards des Anstands einzustufen ist; 

● Teilnahme an Aktivitäten, die im Gebiet des Staates illegal sind, in dem sich 
der betroffene Spieler befindet; 

● Anbieten eines Geschenks oder einer Belohnung für einen Spieler oder 
einen Administrator mit dem Ziel einem Spieler oder Team einen 
Wettbewerbsvorteil zu verschaffen oder um einem Gegner einen 
Wettbewerbsnachteil aufzuerlegen; 

● Wetten oder Spielen auf Ihre eigene Leistung, die Leistung Ihres Teams 
oder der Ergebnisse der Gaming Nights; 

● absichtlich alle im Spiel befindlichen Bugs oder sogenannte "Hacks" 
verwenden, um einen Vorteil zu erzielen; 

● jede Form von Doping; 
● Verwendung jeglicher Sprache oder Tragen von Kleidung, die obszön, übel, 

vulgär, beleidigend, bedrohend, verleumderisch oder anderweitig anstößig 
ist oder Hass oder diskriminierendes Verhalten fördert oder dazu 
anstachelt; 

● Nutzung aller Gaming Nights-Einrichtungen, -Dienste oder -Ausrüstungen, 
die von MYI bereitgestellt oder zur Verfügung gestellt werden, um 
Mitteilungen, die durch diesen Verhaltenskodex verboten sind, zu 
veröffentlichen, zu übermitteln, zu verbreiten oder anderweitig 
bereitzustellen; 

● jede Handlung oder jede Geste, die gegen einen gegnerischen Spieler oder 
ein Team, einen Offiziellen oder Zuschauer gerichtet ist, auszuführen oder 
andere Personen dazu anzuregen, dasselbe zu tun, was beleidigend, 
spöttisch, störend oder unsportlich ist; 

● Berühren oder sonstiges Stören von Lichtern, Kameras, anderen 
Studiogeräten und allen Netzwerkgeräten der Gaming Nights; 

● sich an anderen Verhaltensweisen zu beteiligen, die von den 
Administratoren nach eigenem Ermessen für unangemessen gehalten 
werden; 

● Befürwortung oder Förderung eines der oben genannten 
Verhaltensweisen; oder anderes Verletzen dieser spezifischen 
Teilnahmebedingungen. 

Jeder Besucher, der gegen den Verhaltenskodex verstößt, kann disqualifiziert werden, 
und MYI behält sich das Recht vor, bei einem solchen Besucher Schadensersatz und 
andere Rechtsmittel einzuholen, soweit dies gesetzlich zulässig ist. 
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4. Sicherheit 
4.1. Es ist nicht gestattet, Kleidung oder anderes leicht entflammbares Material über die 

Netzwerktechnik oder die Elektrik zu hängen. 
4.2. Überbauten (Zelt, Pavillon, etc.) sind im LAN-Bereich grundsätzlich untersagt. 
4.3. Die gekennzeichneten Fluchtwege sind freizuhalten und dürfen nicht überbaut 

werden. 
4.4. Das Mitbringen und Verwenden folgender Geräte ist untersagt:  

● Toaster, 
● Mikrowellen oder Pizzaöfen, 
● Wasserkocher, 
● Kaffeemaschine, 
● Kühlschränke, 
● Zapfanlagen, 
● Scheinwerfer oder jegliche andere Geräte, welche einen hohen 

Stromverbrauch haben und große Hitze abstrahlen. 
● Auch herkömmliche Lichterketten und 230 Volt-Glühlampen, stellen ein 

Brandrisiko dar und dürfen nur mit erhöhter Vorsicht verwendet werden. 
Lichterketten und Glühlampen dürfen nicht mit leicht entflammbarem 
Material wie Papier, Plastik oder Kleidung abgedeckt werden. 

Die Mitarbeiter dürfen das Eigentum bei Untauglichkeit oder erhöhter Gefahr für die 
Sicherheit auch für die Dauer der Veranstaltungsteilnahme konfiszieren. 

4.5. Das Verstauen von Gegenständen in den Gängen ist nicht gestattet. Die Gänge 
innerhalb der LAN-Area müssen für den Fall eines Feuers freigehalten werden. Die 
persönlichen Sachen sollten unterhalb des jeweiligen Tisches verstaut werden 

4.6. Wenn der Computer eines Teilnehmers Probleme verursacht (z.B. durch Viren, 
Angriffen etc.), wird dieser Computer vom Netz genommen, bis das Problem gelöst 
ist. Sollte der jeweilige Teilnehmer sich weigern, die Verbindung zu trennen, kann er 
des Geländes verwiesen werden. 

4.7. Jeder Teilnehmer der LAN sollte entsprechende Vorsichtsmaßnahmen zum Schutz vor 
Viren, Spyware etc. vornehmen. Jeder Teilnehmer ist angewiesen, ein aktuelles 
Virenprogramm sowie eine Firewall installiert zu haben. 

 


